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INFORMAÇÃO-PROVA 

APLICAÇÕES DE INFORMÁTICA B 2025 

Prova 303 

12ºano de Escolaridade (DL n.º 55/2018 de 6 de julho) 

 

O presente documento divulga informação relativa à prova de exame final nacional do ensino 

secundário da disciplina de Aplicações de Informática B, a realizar em 2025, nomeadamente:  

• Objeto de avaliação 

• Caracterização da prova  

• Critérios gerais de classificação 

• Material  

• Duração 

 

Objeto de avaliação 

A prova tem por referência o Perfil dos Alunos à Saída da Escolaridade Obrigatória e as 

Aprendizagens Essenciais de Aplicações de Informática B e permite avaliar a aprendizagem passível 

de avaliação numa prova com componente escrita e oral de duração limitada, incidindo nos temas 

seguintes: 

- Introdução às ferramentas de Produtividade 

 - Folhas de Calculo 

 - Gestão de Referências e Índices 

- Introdução à Multimédia 

 - Construção de apresentações Multimédia 

- Introdução à Programação 

 - Netlogo  

 - Mindstorm EV3 

 

Caracterização da prova 

A prova apresenta entre 5 e 20 itens. 

Alguns itens apresentam a informação por meio de diferentes suportes, como, por 

exemplo, figuras, tabelas, textos e gráficos. 

A estrutura da prova sintetiza-se no Quadro 1. 
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Quadro 1 –  

Conteúdos Competências 

• Folhas de Calculo 

 

 

• Gestão de Referências e 

Índices 

 

• Multimédia 

 

• Simulação 

 

 

• IA e Robótica 

• Construir uma ou mais folhas de cálculo 

relacionadas 

 

• Gerir Referências, Índices e Tabelas de Conteúdos 

 

• Construção de Apresentações Multimédia 

 

• Construir programas de simulação simples em 

linguagem LOGO 

 

• Implementar soluções Robóticas e de Inteligência 

Artificial 

 

A prova pode incluir os tipos de itens discriminados no Quadro 2. 

 

Quadro 2 –  

Tipologia de itens 
Número 

de itens 

Cotação por item 

(em pontos) 

Itens de Construção Implementação de soluções 5 a 20 5 a 20 

 

Critérios gerais de classificação 

A classificação a atribuir a cada resposta resulta da aplicação dos critérios gerais e dos 

critérios específicos de classificação apresentados para cada item e é expressa por um 

número inteiro. 

As respostas não ilegíveis são classificadas com zero pontos. 

A classificação é atribuída de acordo com os elementos de resposta solicitados e 

apresentados. 

Os critérios de classificação das respostas apresentam-se organizados por etapas e/ou por 

níveis de desempenho. A cada etapa e/ou a cada nível de desempenho corresponde uma 

dada pontuação. 

 

Material 

O examinando apenas pode usar, como material de escrita, caneta ou esferográfica de 

tinta indelével, azul ou preta. 

As respostas são registadas em folha própria fornecida pelo estabelecimento de ensino 

(modelo oficial) e/ou em suporte informático fornecido pelo estabelecimento de ensino. 

Não é permitido o uso de corretor. 

 

Duração 

A prova escrita tem a duração de 90 minutos. 


